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Chez les
= 3-4 ans

Bienvenue a bord de la fusée d'EPM ! -
Panda roux votre guide interstellaire a disparu !
Aide nous a le retrouver tous en découvrant d'autres
planetes a travers le systeme solaire ! S -
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Panda roux votre guide interstellaire a disparu !
Aide nous a le retrouver tous en découvrant d'autres
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planétes a travers le systeme solaire !

Mardi 10
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Sortie a la
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Les Aventuriers de la Planite

Les enfants vont voyager a travers la galaxie afin de découvrir les différents écosystemes sur
chaque planete. Ce voyage se déroulera en fusée ainsi qu'au sein de la station spatiale d' EPM.
Mais un imprévu va ralentir leur progression, une panne de courant sur la station spatiale va les
obliger a résoudre des énigmes lors d'un Escape Game afin de pouvoir regagner la planete terre.
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Mardi 10

Chez les plus de 6 ans

Jeudi 12

-Le grand tournoi
-Création de “REvEE un M - ZZ d'échec U@ﬂd. 1‘5
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Les enfants vont participer a une aventure inter
centre structurée autour de défis coopécratifs,
leur permettant de rencontrer d'avtres groupes,
de collaborer pour valider des étapes et de
s'adapter a des environnements et des regles K_Q_/

variés, tout en respectant un cadre commun.
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Chaque centre a congu et animé une journée de jeu,
favorisant I'implication des équipes et la cohérence éducative
du projet sur 'ensemble de |la semaine.
Chaque atelier proposé sera adapté en fonction de I'age des '
enfants (3-4 ans, 4-5 ans, 6-11 ans) ~ 7~ 2. -~ | _
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Journée organisée
par I'accueil de

loisirs de Mornant.  Journée organisée

THEMATIQUE par 'accueil de
MANUELLE ET loisirs de
ARTISTIQUE Chabaniére.
% THEMATIQUE
Création du —CULT';J,RELLE
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EXPRESS EPM en cuisine
r N ,"'\ -
| : N\
\_REPAS ~ 0~ + REPAS
: N \

N\

L'orientation Grand Quizz EPM
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Mercredi 18

MOINS DE 6 ANS :
Sortie au
gymnase de St
Maurice avec un
intervenant de
MOV'N'PLAY :
parcours ludique,
de logique, de
réflexion et
divers défis.

PLUS DE 6 ANS :
Sortie au
gymnase de
Mornant avec
un intervenant

de LUDIC SPORT ;

TIR A L'ARC

Journée organisée

par faccueilde 5, -nge organisée

OIS 6 par l'accueil de
Orlienas. loisirs de Taluyers.
THEMATIQUE THEMATIQUE
SPORTIVE EXPRESSION
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-Tournoi de -La toile des mots
Dodgeball -La phrase en
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- La grande piéce
-Ne fais pas tomber de théatre
la balle
-Les déménageurs
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